ANCESTRY

HALBGOBLIN

Halbgoblins sind kleine Humanoide, leicht erkennbar
an ihrem drahtigen Kérperbau und spitzen Zéhnen.

Trittsicher:Du ignorierst Nachteile auf Agilitdtswirfe.

Gefahrensinn: Einmal pro Rast darfst du 1 Stress
markieren - ein gegnerisches Ziel, das einen Angriff
gegen dich oder einen verblindeten Charakter innerhalb
sehr kurzer Distanz durchgefiihrt hat, muss erneut
wirfeln.




