ANCESTRY

HALBLING
MAGIER

Manche Halblinge werden mit ungeheuer méchtigen
magischen Fertigkeiten geboren.

Schicksalsformer: Einmal pro Spielsitzung darfst du 3
Hoffnung einsetzen, um die Dualwiirfel erneut zu werfen,
nachdem du oder ein gewillter verblindeter Charakter
innerhalb kurzer Distanz einen Aktionswurf durchgefiihrt
habt.

Vielseitiges Zaubern Die Erinnerungskosten fiir Zauber
und Zauberbiicher sind um 1 reduziert.
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